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HOPP-HOPP

(Hazfoglald)

Mindkét fél a sotétkékkel (hazak) és a vildgoskekkel (inditd @
helyek) jeldlt mezdékrdl indul 9-9 babuval. .

A jatékosok felvaltva lépnek. Lepni (vagy ugrani) kdtelezd, ha van erre
szabdlyos lehetdseg.

Egyszerre csak egyet lehet [épni: elére vagy dtloban elére a szomszédos
Ures mezére. (Ld. dbran 1. bdbu.)

Ugrani (hopp) is lehet: Ugy, hogy egyenes vonalban datugrunk egy
szomszédos bdbut (akdr sajatot is), amelyik mogott szabad hely van. Ha
az ellenfél bdbujat ugrottuk at, akkor azt levehetjok. Az ugrdsokat
tetszéleges sz&mban folytatni is lehet, akdr cikcakkban is. (Ld. dbran 2.
bdbu.)

Csak elbére, az ellenfél hazai felé lehet haladni (l€pni vagy ugrani),
hatrafelé nem.

Vagy Iépsz, vagy ugrasz. A kettét egymassal kombindini nem lehet.

Az a bdbu, amelyik beért az ellenfél egyik hdzdba (sotétkék mezdk) még
tovdbbra is Iéphet, Uthet, ugorhat, 6t is dtugorhatjdk, de leUtni mdar nem
lehet. Vagyis ugyanugy él, mint a tébbi bdbu, csak védettséget élvez.
Sqjat hdz és a vildgoskék szinG mezdk viszont nem jelentenek
védettséget.

Ha valaki feltdltotte az ellenfél dsszes hazat (5 db) a sajat bdbuival, akkor
nyert, €s azonnal befejezddik a jaték. Ha ez egyik félnek sem sikerdl, akkor
az nyer, aki tébb bdbujat vitte at az ellenfél hazaiba.

. Ajaték addig tart, amig a jatékosok kdzUl akdr egy is tud szabdlyosan

l€pni vagy ugrani.
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